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TURCYK

dyariusz turecki

Jak to si¢ wszystko zaczelo...

Aby wyjasni¢ bieg wydarzen, musimy cofna¢ si¢ w czasie o 11 lat od rozpoczgcia naszej
przygody. W roku 1609 jej glowny bohater, Aleksander Jan Pakosz, pigtnastoletni wowczas
szlachcic ukrainski, wzigty zostal w jasyr w jednym z licznych najazdow tatarskich, jakie
nawiedzaty te ziemie. Byt chlopcem znacznej urody, o pigknym glosie i zdrowej posturze,
znalazt si¢ wigc wsrdd jencoOw ofiarowanych w darze suitanowi tureckiemu. (Tatarzy bowiem
zawsze oddawali padyszachowi jedna piata brancoOw zagarnigtych na wyprawie.) Miody,
ulegly chlopak po kilku miesigcach niewoli w patacu suttanskim przyjat islam 1 ze wzgledu na
wyjatkowa urodg oraz bystry rozum zostat paziem padyszacha. A ze chlopak taczyt wiernos¢
1 pokorg z licznymi zaletami umyshu - sprytem, intuicja, darem do nauki — sultan Ahmed
upodobal sobie tegoz pazia 1 obsypywat go faskami. W miarg jak dorastat, chtopak
otrzymywat coraz wyzsze funkcje stluzebne, zostajac na koniec osobistym stuzacym
padyszacha. Zyskat przez to wysoko postawionych przyjacidt, no i oczywiscie wrogow.
Gloéwnie wérdd innych paziow, ktorzy zazdroscili Polakowi licznych talentow 1 mitosci
sultanskiej. Ale stary Ahmed I zmart wreszcie na tyfus w Istanbule (22.11.1617), a po nim na
tron wstapit obtakany Mustafa, ktdérego zdetronizowano juz po trzech miesiacach
(26.02.1618). Kolejnym suttanem zostat Osman 11, czternastoletni syn Ahmeda I. Faktyczne
rzady spoczety w rekach wielkiego wezyra Halila Paszy. Nasz Aleksander (w wersji tureckiej
Iskender), znany jako wierny i zdolny stuga sultana Ahmeda, zdotat zachowa¢ dawna pozycje
w palacu. Co wigcej, ukonczywszy wymagany wiek 25 lat, z taski mlodziutkiego padyszacha
zostal mianowany sandzZakbejem (tj. zarzadca okregu — sandzaku, obejmujacego kilkanascie
do kilkudziesigciu miejscowosci) Rodosto, w poblizu samego Stambutu. Byl to wyraz

wielkiej przychylnosci, a zarazem dowdd wiary sultana w wysokie zdolnosci mlodego beja.
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Krotki rys historyczny

Tego rodzaju kariera nie byta niczym dziwnym w panstwie Osmanow. Cala wladza administracyjna (w
odroznieniu od religijnej i sqdowej) spoczywata tam w rekach byltych chrzescijanskich niewolnikow. Nie
przywiqzywano najmniejszej wagi do narodowosci i urodzenia, liczyly sie tylko posiadane talenty oraz taska
suttana (cho¢ te ostatniq mozna bylo kupic¢ lub wyjednac poprzez dobre znajomosci). Mlodych jencow
chrzescijanskich zbiorowo nawracano na islam i poddawano obrzezaniu, po czym pilnie selekcjonowano.
Najzdolniejszych przeznaczano wilasnie do stuzby palacowej, oddajqc w opieke naczelnikowi bialych eunuchow.
Uczono chiopcow tureckiego (jezyk codzienny), arabskiego (jezyk liturgiczny islamu) i perskiego (jezyk literatury
i kultury), prawa, historii, religii, strategii wojskowej, jazdy konnej i wladania broniq, a ponadto wybranego
rzemiosta lub handlu. To ostatnie nie miato raczej znaczenia praktycznego, bylo natomiast silnq tradycjq
tureckq, zgodnie z ktorq nawet i sam sultan musial zna¢ sie na jednej dziedzinie rzemiosta czy handlu na tyle
dobrze, by — teoretycznie — potrafil zarobic¢ na zZycie pracq wlasnych rqk. Paziowie pogrupowani byli w
dziesiqtki, a kazdq dziesiqtkq opiekowal si¢ osobny eunuch, pilnie obserwujqc postepy w nauce. Wierni i zdolni
pieli sie po szczebelkach w drabince stuzby patacowej, a najwyzszq dostepnq na tym etapie funkcja byto
stanowisko osobistego stuzacego sultana. Z chwilq ukonczenia 25 roku zycia uznawano ich za w petni dojrzalych
mezczyzn, zdolnych do do petnienia samodzielnych funkcji na prowincji. Byto to zresztq koniecznym warunkiem
dalszej kariery, kazdy dostojnik turecki mial za sobq okres stuzby poza patacem, w wojsku lub administracji. Ci,
ktorzy najlepiej sie wykazali podczas owej stuzby ,,w terenie”, byli po paru latach (i awansach w hierarchii
administracyjnej prowincji) wzywani z powrotem do stolicy, majac otwartq droge do najwyzszych dostojenstw
na dworze suttana, nie wylqczajqc urzedu wielkiego wezyra.

Miasto portowe Rhaedestus (Rodosto), dzisiejszy Tekirdag, zbudowali Grecy w starozytnosci. Byto jednym z
glownych osrodkow miejskich Tracji. W XIV wieku zostalo podbite przez Turkow, lecz nie stracilo na znaczeniu



w prowincji. Za czasow Sulejmana Wspanialego na polecenie wielkiego wezyra Rustema Paszy wzniesiono tam
wspanialy meczet, ktory stoi po dzis dzien i jest atrakcjq turystycznq. Nie udato mi sie znalez¢ potwierdzenia, ze
Rodosto w XVII wieku istotnie bylo stolicq sandzaku, lecz jest to bardzo prawdopodobne. Bylo waznym miastem
w starozytnosci i Sredniowieczu, jest tez stolicq prowincji i dzisiaj.
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Naturalnie, na zaszczytne 1 dochodowe stanowisko beja Rodosto nadziej¢ miato kilku innych
karierowiczow, ktorzy zapalali do szczgs§liwego wybranca zawistng niechecia. Szczegolna
nienawiscia obdarzyt go pewien Grek, z dawna z nim rywalizujacy o laski suttanow, lecz nie
dorownujacy Polakowi ani bystroscia, ani sympatia u ludzi. Niezbyt lubiany przez mlodego
Osmana, zostal mianowany dowodca (aga) fortecy w Corlu, twierdzy starozytnej i stawnej,
ale juz pozbawionej wigkszego znaczenia militarnego. Na domiar zlego miasteczko Corlu
lezy w obrebie sandzaku Rodosto, niedaleko od samej stolicy. Tym samym miody bej stat si¢
zwierzchnikiem trawionego ztos$cia i ambicja Greka. Ponizony aga uknut wkrotce sprytny
plan pogngbienia 1 usunigcia znienawidzonego rywala. Plan, ktorego ofiarami padna rowniez i
nasi Panowie Bracia.

Majac od poczatku swych szpiegdéw w palacu beja, Grek kazat jednemu z nich wykras¢
jakiekolwiek wlasnorgczne pismo beja w jezyku polskim, po czym polecit zrgcznemu
kaligrafowi napisa¢ identycznym charakterem pisma list nastgpujace;j tresci:
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Umitowany Panie Oycze, Pani Matko, Dobrodzieie Moi Mitosciwi

Niechybnie bedqc pogrzebanym w waszych sercach, kresle swiadectwo mey bytnosci posrod
zywych; acz nie w rodzinney ziemie, lecz w niewiernych Turczech gorzki chleb powszedni
pozywaiqc. Los czleka niewolnego, cho¢ ciatu nieciezki, ale owszem, nader mity, przeciez
dwakro¢ przez to duszy gorszym, anizeli surowszy w Oyczyznie Zywot. Szczesliwie glodu ni
chiodu nie cierpie, ktore wielkiey czesci brancow sq udziatem, iednakoz dzien y noc me kroki
sq strzezone, a cho¢ y lista ku Polszcze stac nie sposob. Wszelakoz nadarzyt sie Ksiqdz pewien
iezuicki, co sekretnie postuge duchowq tu petni, za ktorego posrednictwem onq karte posytam,
o kondycyey swey uwiadamiaiqc, a pomocy, zratowania upatruiqc, ktore za Boga pomocq
Ksiqdz Dobrodziey widzi mozliwymi. W glowie y w rekach swietego czleka zamyst ten
zostawuie.

Ktaniam si¢ pokornie Rodzicielom moim, {zami synowskiego affektu pismo skrapiaiqc, a Boga
ledynego co dzien za zdrowie Wasze prosze. Nie zamartwiaycie sie tez o mnie, Pani Matko,
gdyz Zle mnie tu sie nie dzieie, ieno za rodzinnym dworem teskno y za krzesciianskim kraiem.
Niechay Was Bog y Matka lego blogostawiq, zachowuiqc w dobrym zdrowiu y wszelakiey
pomysinosci.

Aleksander lan Pakosz
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Pod powyzszym tekstem inna reka dopisata po tacinie, bardzo drobnymi literami:
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Wielmoznemu Panu Pakoszowi, Obywatelowi Ziemie Braclawskiey

Wielmozny Panie Dobrodzieiu. Z woli Boga Naywyzszego niose¢ WPanu dobrq nowine. Syn
WPana zyw y w dobrym zdrowiu, o czym wlasnq rekq powyzey zaswiadcza. lako osoba
duchowna y spowiednik znam wszelkie przypadki iego, iako tez y to, Ze wierze swietey
wiernosci posrod pogan dochowuie. W odpowiedzi na iego Zarliwe modty zestat mnie Pan
Bog iako skromne narzedzie woli lego swietey, izbym ucisnionego a niewinnego wyrwat z



kraiu pogan. Niegdy Moyzesz caly lud izraelski wyprowadzit z ziemie egipskiey, ia zas
Moyzeszowym wzorem krzesciian sprawiedliwych z Bozq pomocq z niewoli wybawiam. Znam
sposob niechybny, izby Aleksandra wydoby¢ sposrod niewiernych, a w rece dzielnych ludzi
oddaé, ktorzy przewiozq go bezpiecznie w granice Rzeczpospolitey. Znaydziesz WPan ludzi
kilku rozwaznych a meznych, z ktorymi przybedziesz do portu Rhaedestus, do gospody kupca
imieniem Halef al-Gossarah wedle Starego Meczetu. Halef posiada ow skrawek papieru, co
go nie masz u dotu karty. Niechay postancy szepnq imie moie y okazq epistote. Gdy on karte
do swego kawatka przyrowna, bedzie odtqd na Wasze ustugi.

Niechay Bog wspomaga WPana w potrzebie.

Oyciec Pawel, Societas lesu
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Z listami Grek wystat kilku zaufanych ludzi, ktorzy dotaczyli do karawany ormianskich
kupcow, udajacych si¢ do Rzeczypospolitej. Wczesniej jeszcze przez podstawionego shuge
(wazne!!!) optacit wskazanego wiasciciela gospody, przekazujac mu oddarty skrawek listu 1
instruujac, co ma robi¢, kiedy pojawia si¢ u niego posiadacze pasujacej kartki (natychmiast
powiadomi¢!). Tym samym Grek chce sprawié, aby list rzekomo pisany reka beja powrocit do
Turcji jako dowdd rzeczowy zdrady; a fakt przywiezienia listu przez znajacych hasto Pandéw
Braci dodatkowo potwierdzi jego autentyczno$¢. Ale nie uprzedzajmy faktow.

Ojciec Beja jest obecnie zamoznym cztowiekiem, gdyz jako klient poteznego kresowego
,krolika” (sam wybierz, ktorego — u nas jest to kniaz Ostrogski, najwigkszy magnat na
Ukrainie) czerpie dochody z pigciu wiosek otrzymanych w wieczysta dzierzawg. Niestety,
wystawny tryb zycia powoduje, ze starzec gotowki ma niewiele, a do tego mnostwo pieniedzy
wydaje na lekarzy. Sam cierpi na podagre, jego zona za$ cigzko choruje na suchoty (trzeba
bedzie czyms$ wzruszy¢ prozniaczego beja, prawda?). Reszte rodziny opracuj sobie sam,
Panie Starosto. Warto na przyktad wprowadzi¢ dorostego syna, ktéry bedzie towarzyszem
Pan6w Braci. A moze dalekim krewnym Pakoszow bedzie nawet jeden z PB?

1. Zawigzanie akcji

Najlepiej by bylo zapozna¢ graczy z rodzing Beja na kilka sesji przed rozpoczeciem dyariusza
1 niby mimochodem wspomnie¢ o dzielnym synu, ktdérego przed jedenastoma laty zagarnat
czambulik Tataréw, gdy $mialy wyrostek wypuscit si¢ na dalekie polowanie. Od tego czasu,
pomimo trzyletnich poszukiwan prowadzonych na Krymie przez hojnie optaconych
postancoéw, nie bylo najmniejszej wiadomosci o jego losach. W kacie swietlicy wciaz stoi
niewielki ottarzyk, na ktorym pala si¢ Swiece na intencje odnalezienia syna. Postaraj si¢
zaprzyjazni¢ Panow Braci z owa rodzina, ale pozwol, by przez kilka nastgpnych przygdd
gracze zapomnieli o porwanym chlopcu.

Dyariusz niniejszy proponujemy rozpoczac podczas dtuzszego pobytu Panéw Braci w
goscinnym Pakoszowym dworze. Zacznijmy na przyktad od fowow, od wyprawy na dzikiego
zwierza o $witaniu. Na polowaniu syn gospodarza zostaje ci¢zko raniony przez dzika lub
niedzwiedzia, a 1 zdrowiu niektorych Panow Braci zagrozi niebezpieczenstwo. Ot, trochg
adrenaliny na rozgrzewke. Tak niefortunne towy szybko si¢ zakoncza i reszt¢ dnia PB spedza
we dworze przy rannym przyjacielu.

P6znym popotudniem wprowadzamy wilasciwe zawiazanie akcji. Do dworu przybywaja
niespodziewani goscie, przywozac gospodarzowi list z dalekiej Turcji. Sa to studzy
wspomnianego Greka, rzekomo ormianscy kupcy, ktorzy tamanym ruskim jezykiem
thumacza, ze za dostarczenie listu zaptacit im pewien ksiadz w Rodosto, proszac o pisemne
potwierdzenie odbioru. Nic wigcej nie wiedza. Otrzymawszy opiecz¢towane pismo szybko



pozegnaja si¢ 1 odjada, zostawiajac wstrzasnig¢tych rodzicow Beja w stanie niebotycznego
zdumienia. Gosciny nie przyjma, bo na chwilg tylko odlaczyli si¢ od karawany.

W miar¢ rozgarnigci gracze zorientuja si¢ juz, na czym bedzie polega¢ przygoda 1 by¢ moze
nawet sami zaofiaruja swe ustugi. W kazdym razie nie ma co mysle¢ o spokojnym wieczorze,
we dworze zapanuje bowiem wielkie zamieszanie. L.zy szczg$cia, modlitwy dzigkczynne,
predkie liczenie pienigdzy, rzewne wspomnienia, nowo odzyskana nadzieja 1 goraczkowe
dysputy nad tym, co robi¢. Wieczerza z pewnos$cia bedzie sp6zniona. Jak odnajda si¢ w tym
wszystkim Panowie Bracia, przewidywac nie chcemy. Kolejny dzien przyniesie za§ nowa
przygodg.

Nastgpnego ranka gospodarz rozsyta urzednikow do wojtow, karczmarzy, dzierzawcow,
polecajac uzyskac jak najwigcej gotowki. Wygrzebuje zakopany w sadzie garniec z dukatami,
a ponadto zamierza zapozyczy¢ si¢ u magnata na poczet przysztorocznych zbiorow. Po
$niadaniu razem z Panami Bra¢mi siedzi w §wietlicy 1 zastanawia sig, komu bezpiecznie
moglby powierzy¢ taka sume ztota. Mnostwo pieniedzy pochtonie sama podr6z, a w Turcji
nie obejdzie si¢ pewnie bez sutych fapéwek czy nawet koniecznos$ci zaptacenia okupu.
Dlatego nalegalis$my, aby rozegra¢ kilka przygod, w ktorych Panowie Bracia zaprzyjaznia si¢
z ojcem Beja, a on nabierze do nich zaufania. Bo to wlasnie oni otrzymaja od bogatego
staruszka niebezpieczna, ale chrzescijanska i dobrze ptatna misje.

Zanim jednak zapadna ostateczne decyzje, rozmowa zostanie przerwana przez dworskiego
pacholka, ktoéry wpadnie do $§wietlicy wotajac ,,Jasnie panie, dymy za lasem wida¢, musi to
Chrebowka ptonie!” Syn gospodarza, cho¢ ranny, kaze siodta¢ sobie konia, a i PB zapewne
uczynia to samo. We trzy pacierze kompania znajdzie si¢ w siodlach 1 ruszy galopem w
kierunku gestwy drzew, zza ktorej wznosi si¢ w niebo stup dymu. Na dziedzincu dworu
tymczasem pospiesznie formuje si¢ oddziat czeladzi zbrojnej w or¢z 1 sprz¢t do gaszenia
pozaru. Kompania ma jedynie zorientowac si¢ w sytuacji (pozar to czy Tatar?).

Wyjezdzajac zza przestaniajacego widok zagajnika PB ujrza niepokojaca sceng. Jedna z
widniejacych w oddali chatup stoi w ptomieniach, a przez pola w stron¢ PB sadzi wielkimi
krokami dwoch chlopdéw. Na oczach Kompanii spomigdzy chalup wypada trzech jezdzcow,
najwyrazniej w poscigu za uciekajacymi. Jeden z konnych rozwija nad glowa arkan. Widac,
ze jezdzcy schwytaja chlopow zanim ci dopadna zagajnika. PB nie maja szans na dotarcie do
chlopoéw przed $cigajacymi, ale jezeli skocza kmiotkom na ratunek, zawsze moga ich odbi¢. Z
tym, ze na widok nadciagajacej odsieczy jezdni wstrzymaja konie i zakrzykna co$ w strong
wioski, skad po chwili wytoni si¢ kilku nowych. Kompania moze si¢ $cia¢ z awangarda, ale
rychlo przyjdzie bra¢ nogi za pas, bowiem w osadzie rozklada si¢ wlasnie na stacjg pot lekkiej
choragwi powracajacej z wojny moskiewskiej, czyli blisko 50 szabel. Wobec takiej liczby
przeciwnikOw nie pozostanie nic innego, jak tylko czmychna¢ czym pre¢dzej do dworu, pod
ostong mocnego czgstokohu 1 rusznic czeladzi. Swawolnicy nie beda szturmowac, poprzestana
na pogrdzkach i na zhupieniu otaczajacych dworzyszcze chatup.

Gdy hultaje odjada, gospodarz posle natychmiast list do Bractawia z prosba o wsparcie. Przed
wieczorem postaniec powrdci z odpowiedzia, ze wkrotce w sukurs przybedzie kozacka
choragiew ksigcia. W nocy przyjdzie jednak wlasnymi sitami odeprze¢ zdradliwy najazd
swawolnikow, co nie przyjdzie trudno, bowiem swawolnicy cofng sig, jak tylko napotkaja
silny opor. Rankiem natomiast przybgdzie obiecana pomoc i1 PB zapewne ch¢tnie wezma
udzial w pogromie i poscigu za ztoczynhcami. To dostarczy¢ im moze zajg¢cia nawet na
nastepny dzien, jesli puscimy ich sladem umykajacego rotmistrza lub porucznika, po ktorym
nalezy spodziewac si¢ warto$ciowego tupu.

Tak czy inaczej, gdy PB powrdca do goscinnego dworu, najwyzszy czas bgdzie zdecydowac o
wyprawie do Turcji. Gdy uganiali si¢ za swawolnikami, ich gospodarz w drodze pozyczek,
zastawu 1 sprzedazy ruchomosci zgromadzit 12 tysiecy ztotych. Ta kwota w zupetnosci
wystarczy na pokrycie kosztow podrdzy, na spodziewane fapdéwki, a nawet na rozsadnej



wysokosci okup. Znajac dzielnos¢, sprawnosc¢ 1 przyjazn Pandow Braci, gospodarz prosi ich o
podjecie wyprawy po uwolnienie syna z poganskiej niewoli. Nie ma nikogo innego, komu
powierzylby tak wielka ilo$¢ ztota. PB sa jego jedyna nadzieja. Czyz godzi si¢ odmowic?

2. W podrozy

Bohaterowie wyrusza wyposazeni w haslo 1 list/znak rozpoznawczy dla karczmarza, pier§cien
herbowy starego Pakosza dla okazania synowi oraz pokazna sumg pieni¢dzy, glownie w
dukatach 1 talarach, ktore waza tacznie ok. 60 kg. Jesli PB poprzednio mieli braki w koniach
lub uzbrojeniu, zostaty one uzupelione. Zatroskany ojciec dodaje ponadto trzech zbrojnych
hajdukéw oraz trzy juczne konie do dzwigania bagazu. Ztoto pojedzie na dwdch koniach w
mocnych skorzanych sakwach. Dla bezpieczenstwa starzec przykazuje jecha¢ nie przez
Dzikie Pola, tylko droga przez Motdawig lub Siedmiogrod, co tez PB powinni uczynic. Jezeli
zaden z PB nie wiada j¢zykiem tureckim, trzeba bgdzie wynaja¢ ttumacza w Kamiencu
Podolskim; tam tez mozna zmniejszy¢ wage wiezionego kruszcu jeszcze o 10 kg wymieniajac
drobniejsze srebrne monety na dukaty (zlote) i talary (srebrne). Thumaczem zostanie chytry,
unizony Tatar, ktory tureckim nie wtada zbyt biegle. Niestety, bardziej profesjonalni thumacze
maja w Kamiencu state dochody i nie usmiecha im si¢ dtuga a niebezpieczna wyprawa.
Przebieg podrozy pozostawiamy fantazji Starosty. Najkrotsza trasa, mniej wigcej
dwutygodniowa, wiedzie przez Motdawi¢ do Gatacza nad Dunajem, skad statkiem mozna
sptyna¢ do morza, a morzem do portu w Stambule badz samym Rodosto. Droga wytacznie
ladowa trwac bedzie dtuzej, okoto dwudziestu dni. Staro$cie Gry wolno zamkna¢ cala podroz
w kilku zdaniach (odpisujac PB znaczng czg¢s¢ gotowki), ale mozna pokusi€ si¢ o stworzenie
wspanialej kampanii. Wazne jest tylko, zeby po drodze pozbawi¢ PB hajdukow 1 wszelakie;j
shuzby. Mozna powybija¢ ich w zasadzkach, zlozy¢ cigzka choroba lub opisa¢ tajemnicze
zniknigcie tego czy innego hajduka podczas nocnej warty. Tajemniczosci wydarzeniu niech
doda fakt, ze w jednej z sakw skarbnych potowa ztota zamieni si¢ w polne kamienie...

Tak czy inaczej, do celu docieraja PB tylko z ttumaczem (jesli potrzebny).

3. Miasto Rhaedestus

Po dlugiej, zmudnej lub petnej przygod podrozy bohaterowie docieraja wreszcie do celu.
Stolica ludnego sandzaku jest imponujacym, orientalnym miastem, jakich niewiele widzieli
po drodze. Rodosto wznosi si¢ nad brzegiem morza Marmara, otoczone polami uprawnymi,
winnicami, pastwiskami 1 gajami. Nad miastem goruja pekate kopuly bejowskiego patacu i
wysokie iglice minaretow. Od potudnia na morze otwiera si¢ Sredniej wielkosci port
handlowy. Karczma Halefa al-Gossarah stoi w dzielnicy portowej przy waskiej uliczce,
wecis$nigta migdzy wysokie, odrapane, kamienne domy o matych okienkach. Z tytu ptynie
cuchnacy nieczysto$ciami kanat, a uliczka zastawiona jest ubogimi straganami. Oberza nie
wyglada zachegcajaco, podobnie jak okolica.

Gospodarz jest pulchnym, czterdziestoletnim m¢zczyzna o czarnej brodzie 1 przenikliwym
spojrzeniu. Z poczatku nie zwraca na PB specjalnej uwagi, ale gdy szepna mu hasto 1
przekaza wspomniany list, 0zywi si¢ nagle, rozejrzy 1 uda sig z listem na zaplecze, aby
poréwnac go z posiadanym skrawkiem. Listu juz nie odda, twierdzac, ze zgodnie z
zaleceniem spalit go natychmiast. A wiadomos¢, jaka ma do przekazania oddawcom listu jest
taka, ze poszukiwany przez nich cztowiek znajduje si¢ w patacu beja. Nic wigcej karczmarz
nie wie, polecono mu jedynie przekazac te stowa 1 ewentualnie doradzi¢, jak najtatwiej dostac
si¢ do palacu. Karczmarz nie wie réwniez, jak skontaktowac si¢ z ksiedzem — to jego
mocodawca kontaktuje si¢ z nim w razie potrzeby.



Co do samego palacu, karczmarz radzi wej$¢ przez furt¢ we wschodniej kurtynie murow,
gdzie co drugi dzien od poétnocy do potudnia stoi znany karczmarzowi straznik, ktory za
skromna oplata wpusci PB na teren patacu. Jesli przywdzieja tureckie stroje, tatwo przyjdzie
im wmieszac¢ si¢ w ttum dworzan, shuzby 1 interesantow. Dalej beda musieli radzi¢ sobie sami,
na przyktad przekupujac kilku niewolnikéw lub stuzacych, zeby dyskretnie poszukali
wiasciwej osoby. Mozna tez udac sig prosto do nadzorcy niewolnikdéw, ktory na pewno bedzie
wiedzial, czy ktos taki jest w patacu. W razie kfopotdw najlepiej przyznac, ze poszukuje si¢
krewnego pojmanego w niewolg, a takze zaoferowac bakszysz za pomoc w poszukiwaniach.
Niczego wigcej gracze si¢ tu nie dowiedza. Trzeba wziac si¢ na odwagg 1 zaryzykowac.

Za kulisami:

Machina spisku, nakrecona przez Greka, zaczyna dziataé. Karczmarz niezwlocznie informuje
prawdziwego mocodawce o przybyciu PB. Czyni to za posrednictwem niepismiennego i
niemego postugacza, ktorego zatrudnit w kuchni na zqdanie tajemniczego spiskowca. Tylko
ow postugacz wie, gdzie trzeba dostarczy¢ kartke od karczmarza. Po jej otrzymaniu Grek
wysyta do Rodosto zaufanego stuge (tego samego, ktory wczesniej przekupit karczmarza), by
na miejscu wykonywat zlecone zadania. Niemowa nie wraca juz do pracy w gospodzie.

4. W palacu

Wskazany przez karczmarza straznik za kilka srebrnych monet istotnie wpusci PB do $rodka,
pytajac pro forma o cel wizyty, ale zadowoli si¢ kazda odpowiedzia. Sprytni a ostrozni gracze
moga w ogole nie wchodzi¢ na teren patacu, tylko hojniej optaci¢ straznika 1 jemu samemu
zleci¢ przeprowadzenie wywiadu. Zgodzi si¢ ch¢tnie. Spotka si¢ z PB za dwa dni, podczas
kolejnej stuzby przy furcie, ale zanim udzieli informacji, zazada wigcej pienigdzy, bowiem —
jak skrupulatnie wyliczy — musiat da¢ tyle a tyle aspr pomocnikowi ogrodnika, tyle a tyle
ogrodnikowi, ktory znat starszego eunucha w patacu, tyle znéw eunuchowi i tak dalej, 1 tak
dalej, az wydat na poszukiwania dwakro¢ tyle, ile otrzymal. Domaga si¢ teraz trzykrotnie
wigkszej sumy (mozna stargowac o potoweg). Gdy zaptaca co trzeba, janczar oznajmi im z
duma, ze dawny Aleksander Jan Pakosz to... dzisiejszy Iskender-bej, wierny wyznawca
Proroka. Jezeli okaza powatpiewanie, Turek oburzy si¢ bardzo 1 pocznie przysiggac¢ na Koran,
ze moéwi prawde. A przynajmniej, ze twierdzi tak pokojowiec beja, ktory sam jest polskim
brancem, wigc wie najlepiej. Zreszta obrazony niedowiarstwem giauréw straznik moze
zaprowadzi¢ ich od razu do owego pokojowca, niech si¢ sami przekonaja — tyle, ze to bgdzie
kosztowalo, bo straznik musi optaci¢ kolegg, ktory zastapi go przy bramie, a ten kolega to
strasznie chciwy czlowiek.

Jezeli za$ PB nie zleca poszukiwan straznikowi, lecz sami podejma si¢ tego zadania, bgda
prowadzeni do kilku kolejnych zatrudnionych w patacu Turkéw, az w koncu dowiedza sig, ze
jakis$ polski niewolnik jest pokojowcem beja. Przy bezposrednim spotkaniu okaze sig, ze to
nie Polak lecz Rusin, czyli zupelnie inna osoba, ale jesli podadza mu nazwisko, 6w zdziwi si¢
bardzo 1 oznajmi im wiadoma, a skrzgtnie dotad przed nimi skrywana rzecz. Przez tegoz
pokojowca PB, jesli dadza mu dwa dukaty, bez problemu przekaza wiadomos¢ Bejowi.
Pokojowiec opowie im rowniez o dworskiej karierze Beja, rozwodzac si¢ nad jego talentami 1
szczgsliwym zyciem, jakim mu Allach blogostawit. Jesli PB zechca zaczeka¢, Rusin postara
si¢ zalatwi¢ im audiencjg.

Czekac trzeba bedzie prawie godzing w niewielkiej komnacie wylozonej poduszkami,
spozywajac owoce podane na srebrzystej tacy. Az wreszcie Rusin pojawi si¢ ponownie 1
wprowadzi PB do obszernej sali, w ktorej na wyscielanym krzesle na podwyzszeniu siedzi
sam szlachetny Iskender-bej, otyly jegomos$¢ strojny w jedwabne, zielonoztote szaty. Nalana
twarz z dlugim wasem 1 kozig brodka istotnie przypomina w pewnym stopniu rysy Pakoszow.



Bej obserwuje ich z ciekawoscia, na powitanie odpowie w jezyku polskim, zapyta kim sa 1 po
co przyjechali. Ustyszawszy ich wyjasnienia wyrazi zdziwienie, ze jego list po tylu latach
dotart do Rzeczypospolitej (istotnie, po tym jak dostat si¢ do niewoli wysytat podobny list),
po czym natychmiast zacznie wypytywac o losy rodziny. Kaze spocza¢ wygodnie na
poduchach. Jedynym $wiadkiem rozmowy jest niewolnik, ktory przynosi kawe, sorbety oraz
stodkie wschodnie bakalie (do tej sceny mozesz, Starosto, poda¢ graczom kawe, soki, chatwe,
rodzynki, figi etc.). Postaraj si¢ tak pokierowa¢ rozmowa, by jeszcze nie wydalo sig, ze do
kraju dotart zupehie inny list, niz ten, o ktorym mysli Bej. Pamigtaj, ze Pakosz bgdzie
chetniej stuchat wiesci rodzinnych niz opowiadat o sobie, jest tez niecierpliwy 1 nawykly do
rozkazywania, niech wigc jego pytania zdominuja audiencj¢. Bej zreszta nie ma dla PB wiele
czasu, wygospodarowat jedynie chwile przed spotkaniem z muftim, wigc zaspokoiwszy
pierwsza cickawos$¢ odesle PB na dzien nastepny. Zapyta, gdzie si¢ zatrzymali, bowiem
rankiem zamierza posta¢ po nich stuzbe, by pomogta przenies¢ ich rzeczy do patacu. Bej
zaprasza ich bowiem w go$cing, niechaj si¢ spakuja 1 beda gotowi do przeprowadzki. Zanim
odejda, Aleksander/Iskender obdaruje ich jeszcze kosztownymi prezentami.

Za kulisami:

Grek ma w patacu Beja swojego szpiega, ktory wltada jezykiem polskim. Podczas rozmowy PB
z Bejem szpieg stoi ukryty za kotarq i styszy kazde stowo. Po skonczonej audiencji sktada
raport. Ten sam szpieg, gdy dojdzie do rozprawy, ma zeznac, Ze styszal, jak Bej umawial sie z
Polakami, ze ucieknie z nimi z tego poganskiego kraju i Zze wywiezie z sobq wielkie skarby.
Niewolnik ustugujqcy do stotu (ktory polskiego nie rozumie, ale byt swiadkiem naocznym)
opowie, Ze Bej bardzo przyjaznie powital Polakow, zwlaszcza, gdy ujrzal rodowy pierscien, a
na pozegnanie hojnie ich obdarowal.

Tegoz samego dnia Grek wysyta list do suttana. Pisze w nim, Ze wykryl zdrade Iskender-beja.
Dowiedzial sie o tym — pisze — od stugi beja, ktory przypadkiem podstuchat rozmowe i,
wstrzqsniety zdradq, doniost o wszystkim Grekowi. Grek pisze rowniez, ze natychmiast wysyta
ludzi, by pojmali Polakow, ktorych zamierza przekazac¢ suttanowi. Prosi unizenie, by suttan
przystat kogos, kto mogtby obejrze¢ dowody zdrady i zbadaé sprawe na miejscu.

Szpieg wraca do patacu beja, a Grek kaze swoim ludziom przygotowac porwanie PB. Prawa
reka Greka (co wazne — to wciqz ten sam stuga, ktory uktadat sie z karczmarzem w sprawie
listu od rzekomego ksiedza) udaje si¢ znow do gospody i przykazuje wpusci¢ nocq porywaczy
do pokoju PB. Rozmowe te styszy przypadkiem Zebrak, ktory — wietrzqc zarobek — ostrzeze PB
i przygotuje droge ucieczki.

5. Nocny napad

Nie mozemy przewidzie¢, co zrobia gracze po rozmowie z Bejem. Wydaje si¢ oczywiste, ze
Bej nie ma ochoty wraca¢ do Rzeczypospolitej, ale wypadaloby troche dluzej z nim
porozmawia¢. W kazdym razie t¢ noc spgdzi¢ powinni w pokoju w gospodzie. Nie dane im
jednak bedzie przespac jej spokojnie. Ledwo zaczna uktadac si¢ do snu, postysza, ze ktos po
cichu prébuje otworzy¢ okiennicg (deska na zawiasach, zastgpujaca okno). Po chwili
nieznajomy zastuka delikatnie. Gdy otworza okno, ujrza zgarbiona, odzianag w fachmany
postac, ktora chrapliwym szeptem dwukrotnie powtorzy jakies zdanie, wykona gest
podrzynania gardta i umknie w ciemnos¢. Pobladly nagle thumacz oznajmi, Ze nieznajomy
powiedziat ,,Strzezcie sig, nie ktadzcie sig spac tej nocy!”

Miejmy nadziejg, ze gracze zastosuja si¢ do ostrzezenia. Pare godzin przed $witem ustysza
wowczas za drzwiami ciche stapania wielu par stop, krotka rozmoweg przyciszonymi glosami,
a potem jakie$ manipulacje przy drzwiach. Na ich oczach zasuwa odsunie sig, pchnigte nagle
drzwi stang otworem, a do $rodka rzuca si¢ Turcy zbrojni w palki 1 sznury z pgtlami.



Najwyrazniej napastnicy spodziewali si¢ zaskoczy¢ ofiary we $nie, bowiem na widok
zbudzonych 1 uzbrojonych PB cofna si¢ w poptochu. W sali wyniknie zamieszanie, rozlegna
si¢ gniewne okrzyki zaskoczenia, wreszcie zaswistaja dobywane z pochew jatagany i
kindzaly. Przewaga liczebna napastnikdw jest wyrazna, raczej nie da si¢ ich pokonac.

Jedyna droga ucieczki pozostaje okno (jesli gracze na to nie wpadna, zebrak przyjdzie ich
zawotac). Z tyhu karczmy jest zagracone podworze, nad brzegiem kanatu stoi rozlatujaca si¢
szopa 1 kurnik, a na wodzie blisko brzegu stoi jednomasztowa t6dz z dwoma osobami zatogi.
Jedna z postaci przywotuje PB gwattownymi ruchami ramion. To zebrak, ktory ich wcze$niej
ostrzegat. £.0dz stoi jednak zbyt daleko od brzegu, by dalo si¢ na nia wejs¢, a zebrak znaczaco
wyciaga reke 1 charczy kilka stow. Tatar szybko tlhumaczy, Zze 16dZ si¢ nie zblizy, jesli PB nie
zaplaca zlotem. A tu z gospody przez okno wytaza juz $cigajacy... Jesli PB rzuca zebrakowi
mieszek monet, 16dZ pchnigta osgkami zblizy sig na tyle, by mogli do niej wskoczy¢. Gdy
tylko to uczynia, zebrak 1 drugi zalogant z catej sity odepchna si¢ dragami od kamienistego
nadbrzeza. W powietrzu przemknie kindzal 1 ze dwie strzaly, ale juz po chwili t6dka PB
przybije do przeciwlegtego brzegu i1 zebrak wyskoczy na lad, gestami nakazujac uczynic to
samo. Czas najwyzszy, bowiem $cigajacy tez znalezli po swojej stronie jakie$ czoino, ktore
wiasnie spychaja na wodg. Jak tylko PB znajda si¢ na brzegu, zebrak natychmiast wskoczy z
powrotem na poklad, chwyci za drag 1 zbawcza 16dZ, popgdzana silnymi pchnigciami, pocznie
oddala¢ si¢ spiesznie w kierunku morza.

6. Zagubieni

PB zostaja na drugim brzegu, zdani na wtasne sity w zupelnie obcym miescie, do tego zbliza
si¢ ku nim czdino petne uzbrojonych po zgby 1 bardzo zagniewanych Turkéw. Nie ma
wyjs$cia, jak tylko umknaé¢ w plataning uliczek, gubiac sig ostatecznie. Przyjdzie im btakac si¢
ze dwie godziny do $witu, az na ulice wylegna przekupnie 1 kupujacy. Pierwszy lepszy
zagadnigty obibok za drobna monete¢ chetnie zaprowadzi ich do patacu beja — bo gdzie indziej
mogliby si¢ uda¢? Przewodnik postara si¢ naciagna¢ ich po drodze a to na ciasteczko z
migsem, a to na trochg daktyli (bo jest strasznie gtodny), a to na sztuke ptdtna dla zony (bo
potrzeba jej nowej szaty) i1 druga sztuke ptdtna dla drugiej zony (bo druga tez kocha) 1 jeszcze
trzecia (bo kiedys$ bedzie miat 1 trzecia zong). Przejda po moscie na druga strong kanatu, az
wreszcie ujrza w wylocie ulicy wiezyce bejowskiego patacu.

Do tego czasu ulice zrobity si¢ thumne. Ustawione z obu stron stragany dodatkowo
zageszezaja cizbe, a dwukotowe arby z trudem przepychaja si¢ srodkiem ulicy. W takim oto
thumie, niedaleko juz od palacowej bramy, przyjdzie PB ustapi¢ z drogi objuczonemu
wielbladowi. I wtedy wia$nie nieopatrznie zbliza si¢ do stojacej pod $ciang budynku,
zaladowanej workami arby. Siedzacy na niej przekupien zarzuci nagle jednemu z PB arkan na
szyje 1 szarpnie gwaltownie, pozbawiajac tchu w piersiach. Spomi¢dzy workow powstang
dwaj inni, ktérzy pochwyca nieszczgsnego PB 1 wrzuca go na woz, a przekupien rozwinie
drugi arkan. Od $cian odkleja si¢ jeszcze kilku zabijakow, niektorych PB pamigtaja z zeszlej
nocy. Bystre oko dostrzeze w ulicznym tlumie wigcej (zbrojnych przynajmniej w patki lub
noze) postaci zmierzajacych w strong PB, najwyrazniej spieszac z pomoca, nie wiadomo
tylko komu. Na éw widok przewodnik wezmie nogi za pas, a za nim popgdzi tatarski thumacz,
wrzeszczac cos po turecku. Najlepszym wyjsciem bedzie pdjscie w ich §lady. Jezeli jednak
PB zawezma sig, zeby odbi¢ pojmanego na arkan kompana (a moze dwoch?), ,,przekupien”
smagnie muta batem i arba potoczy si¢ ulica, za$ na drodze PB stana tureccy siepacze...

Za kulisami:
Po nieudanej probie porwania zausznik Greka obstawia swoimi ludzmi wszystkie drogi
wiodqce do patacu, a ci, ktorzy widzieli PB podczas napadu, majq wypatrywac ich w ttumie.



7. W niewoli

Przynajmniej jeden z PB zostanie schwytany u bram patacu. Reszta dotaczy do niego
wkrotce. Ci, ktdrzy pobiegna za znajacym teren przewodnikiem, szybko zgubia pogon, a
przewodnik za sowitym wynagrodzeniem obieca znalez¢ im bezpieczne schronienie, a potem
inng droga doprowadzi¢ do palacu. Ci, ktorzy straca z oczu przewodnika, rychlo zostana
schwytani 1 spgtani. Nasz przewodnik natomiast, w rzeczywistosci drobny rzezimieszek
majacy kontakty z podziemiem przestepczym, zweszyt gruby interes. Zaprowadzi
uratowanych przez si¢ PB do znajomej meliny, zainkasuje pieniadze, po czym uda si¢
wywiedzie¢, kto to takich poszukuje 1 bezczelnie sprzeda PB ich przesladowcom. Niech si¢
wigc nie zdziwia, gdy po positku podanym w kryjéwce poczuja si¢ nagle bardzo, bardzo
senni... a obudza si¢ w lochu, w towarzystwie cztonkow druzyny pojmanych pod murami
pafacu.

Nie trzeba chyba wspominac, ze wszyscy zostali rozbrojeni 1 dokfadnie przeszukani.
Przepadto zloto, dokumenty, klejnoty - wszystko oprdcz koszuli, portek i1 butéw. Teraz
naszych PB czeka seria uciazliwych przestuchan, na ktére beda prowadzeni pod straza. Na
pierwszym pytani sa o wszystko: kim sa, po co, od kogo i1 do kogo jada, o czym rozmawiali z
Bejem etc. Na nastgpnych przestuchaniach, przy zmieniajacym si¢ sktadzie sedziowskim,
jednostajnie powtarzaja si¢ pytania o sam poczatek wyprawy, a $cislej o jej inicjatora. Chodzi
o to, by przyzwyczai¢ PB do automatycznego udzielania tych samych informacji — ze
wypraweg zainicjowat list od zaginionego przed laty czlowieka, ktory pisze do ojca, izby
przystat kogos, kto pomoze mu wydostac¢ si¢ z niewoli. Czlowiek ten okazuje si¢ tureckim
bejem. Wigcej s¢dzidw nie interesuje. Zwroc¢ szczegolng uwage, by oduczy¢ graczy (jesli
bedzie trzeba) powtarzania za kazdym razem, ze Bej wysytat taki list bardzo dawno temu, ze
moze to nie on go wyslal i jest po prostu wrabiany. Za kazda wypowiedz wykraczajaca poza
zadane pytanie groza baty. Nikt im nie thumaczy, czemu sa zamknigci, ani kim sa
przeshuchujacy. Tak mija jeden dzien, a potem nastepny.

Po powrocie do celi z kolejnego przestuchania PB doczekaja si¢ wreszcie niespodzianych
odwiedzin - tuzin tggich drabow przyjdzie skrgpowac ich mocno sznurami, do tego zarzuca
im worki na glowy. PB zostana wyprowadzeni z budynku 1 zlozeni na twardych deskach
wozu, ktory natychmiast ruszy. Podroz bedzie dos¢ dluga 1 uciazliwa, a gdy dobiegnie konca,
PB zostana zaprowadzeni — wciaz z zawiazanymi oczami — do nowego miejsca zamieszkania.
Tam oprawcy rozwiaza jednego z nich 1 pozwola uwolni¢ pozostatych.

Wokot siebie ujrza chlodne, kamienne $ciany, za soba tegie drzwi, a naprzeciw przegrodzone
grubymi sztabami okno. Na zewnatrz ciemno, §wieci tylko blady ksiezyc. Wyraznie stychaé
szum morza. Przez okno wida¢ kawatek zdziczalego ogrodu, okolonego kruszacym sig¢ ze
starosci murem. W sumie jest niewysoko, datoby si¢ zeskoczy¢, gdyby nie te kraty. Ale
spostrzegawczy PB moga zauwazy¢ kilka hakow wbitych w $ciany. Jeden z nich daje si¢
fatwo wyja¢, a tymze hakiem tatwo wydtubaé¢ zaprawe spomigdzy kamieni. Tym sposobem
moga otworzy¢ sobie droge na wolnos¢.

Jesli na to nie wpadna, przed $witem do okna wespnie si¢ nieznajomy osobnik, wrzuci im do
srodka dwa mocne noze i poleci dtuba¢ w zaprawie. O ile z wlasnej woli nie pozostang w
wigzieniu, nad ranem, po przeskoczeniu muru (ros$nie przy nim drzewo, fatwo si¢ wspiac)
znajda si¢ na wolnosci. Miejsce, w ktorym byli przetrzymywani, to rozsypujacy si¢ ze starosci
kamienny budynek wzniesiony na skarpie nad morzem. Dach jest dziurawy i zapadnigty,
$ciany pokruszone, okna zieja pustka. Od dawna nikt tu nie mieszka. Teraz tez nikogo nie ma.
Nie pozostawiono zadnej strazy (chociaz watpliwe, by PB mieli odwagg to sprawdzac¢). W
oddali wida¢ zarysy miasta, w ktorych dopatrze¢ si¢ mozna znajomych wiezyc meczetow i
pafacu Beja...



Za kulisami:

Ostatniego wieczora przed ucieczkq na przestuchaniu jest obecny wystannik suttanski (czego
PB oczywiscie nie sq Swiadomi). Najprawdopodobniej ustyszy on od PB doktadnie to, co Grek
chce, by ten ustyszal. Czego jednak Grek nie przewidzial, wystannik suttana chce zabrac¢ PB
do Stambutu, by tam przestuchac ich doktadniej. Do tego Grek nie moze dopusci¢, bo PB
mogq wowczas zeznac, ze Bej byl szczerze zdziwiony ich przybyciem i Ze list taki wysytal wiele
lat temu, jeszcze jako niewolnik, wiec o zdradzie nie moze by¢ mowy. Grek boi sie
dokladniejszych przestuchan, wiec organizuje PB ucieczke, a rankiem z ubolewaniem
oswiadcza wystannikowi padyszacha, zZe zdrajca bej nocq wykradt swoich wspolnikow. Turek
odjezdza wiec do stolicy wiozqc ze sobq tylko list przywieziony przez PB oraz pamieé trzech
ztozonych zeznan — przez PB, przez falszywie swiadczqcego szpiega oraz przez karczmarza
Halefa.

Wkrotce po tym Grek w tajemnicy przybywa do Rodosto, by osobiscie nadzorowac¢ dalsze
dzialania.

8. W goscinie u Beja

Tym razem Kompania dostanie si¢ do patacu szybko 1 bez kfopotdw; wystarczy, ze natkna si¢
na patrol strazy czy oficera. Bej bowiem, zaniepokojony ich zniknigciem, polecit wszystkim
swoim stuzbom szuka¢ Polakow po miescie 1 doprowadzi¢ ich bezpiecznie do patacu. Bej
oczywiscie zasypie ich lawing pytan, na ktore nie bardzo bgda umieli odpowiedzie¢. W
kazdym razie maja przed soba pottora dnia odpoczynku. Przez ten czas nic cieckawego si¢ nie
zdarzy, moga wiec oddawac si¢ rozkoszom zycia patacowego i cieszy¢ si¢ wschodnim
przepychem. Niemniej jednak otrzymaja wazne informacje. Predzej czy pdzniej wyjdzie na
jaw, ze list, ktory przywiodt ich tutaj, wcale nie byl pisany przez Beja. Stanie si¢ jasne, ze Bej
stat si¢ celem jakiego$ spisku. Na razie brak jednak wskazowek, kto mogltby by¢ za to
odpowiedzialny.

Karczmarz Halef, wezwany przez Beja juz nastgpnego dnia po zniknigciu PB z izby,
twierdzil, ze PB zostali napadnigci przez nieznanych mu ludzi, ktoérzy przyszli noca do jego
gospody. Bylo ich tylu, ze bat si¢ sprzeciwi¢. Gdy PB opowiedza Bejowi o roli posrednika,
jaka odgrywal karczmarz w tej catej historii, Bej kaze zawezwac go ponownie, by dowiedzie¢
sig, kto za tym wszystkim stoi. Niestety, karczmarz wie bardzo niewiele. Moze jedynie opisac
osobg, ktora przed miesigcami zaptacita mu spora sumeg pieniedzy za to, aby przyjal okazicieli
listu, ktorego skrawek mu wreczono 1 aby przekazat im, ze cztowiek, ktorego szukaja,
znajduje si¢ w patacu Beja. O przekupnym strazniku rowniez dowiedziat si¢ od tej osoby.
Podobno osoba ta byt ksiadz chrzescijanski, ktory pomogt juz kilku wigzniom w ucieczce.
Wigcej karczmarz nie wie 1 Bej po namysle kaze go zwolnic.

Na tym etapie gracze maja jedna, jedyna szansg, aby ocali¢ glowe Beja, a przy tym 1 wlasne.
Sa w stanie juz teraz zwycigzy¢ w finale, ktory rozegra si¢ dopiero za kilkanascie dni w
Konstantynopolu. Gracze winni przypomnie¢ sobie zebraka, ktory ostrzegt ich przez napascia
1 przygotowatl dla nich drogg ucieczki. Jest oczywiste, ze wiedziat zawczasu, co sig¢ Swigcel, a
zatem wie wigcej od karczmarza. Na prosbe PB Bej rozkaze szukac zebraka - a zreszta sami
moga to uczyni¢ — i znajda go jeszcze tego samego dnia, przy tej samej gospodzie. Zebrak
zawiedzie ich oczekiwania, bowiem nie wie zupelnie nic. O napadzie na PB dowiedziat si¢
przypadkiem, siedzac pod oknem izby, w ktorej karczmarz z kim$ obcym umawiali si¢ co do
planowanej akcji. Karczmarz, wedle zeznan zebraka, zobowiazat si¢ wpusci¢ porywaczy nad
ranem 1 cichcem otworzy¢ dla nich drzwi do izby PB. Slyszac to, zebrak zweszyt okazje
zarobienia paru talarow 1 umowit si¢ z bratem rybakiem, ktory dostarczyt 16dz. To wszystko.



I tutaj wlasnie caty misterny plan Greka si¢ zawala. Zeznanie zebraka dowodzi, ze karczmarz
ktamie 1 ze w sprawie PB odegral wigksza rolg, niz by si¢ wydawato. Bej wezwie karczmarza
ponownie, zazada od niego przysiggi na Koran, a w razie opordéw posle na tortury. Karczmarz
zlamie si¢ 1 tym razem juz naprawde opowie wszystko, co wie. Wciaz nie jest tego duzo... ale
wystarczy, zeby obali¢ plan Greka. Karczmarz powtdrzy opowies¢ o nieznanym cztowieku,
ktory zlecit mu przyjecie okazicieli wspomnianego listu. Tym razem zdradzi jednak, ze
mocodawca nakazat mu schowac¢ ow list 1 skrawek, a PB powiedzie¢, ze spalit je tak jak mu
kazano. Przez podstawionego niemowe¢ Halef postat dokads (sam nie wie dokad) wiadomos¢
o przybyciu PB. Zleceniodawca zjawil si¢ wkrotce, odebral 6w list 1 kazat noca wpuscic¢
swoich ludzi, aby pojmali PB podczas snu. Nic wigcej karczmarz juz naprawdg nie wie..
Nawet $rednio inteligentni gracze domysla si¢ na pewno, ze jezuicki ksiadz Pawet nie istnieje,
a cala sprawa na mil¢ Smierdzi fatszem 1 spiskiem. Jak to wykorzysta¢ przeciw Grekowi,
okaze si¢ na koncu dyariusza

Za kulisami:

Jak tylko PB trafiajq do Beja, Grek nakazuje wybranym ludziom pilnie baczyc na wszystkie
bramy i furty patacowe, przekupuje ponadto kilka osob bejowej stuzby, aby miec¢ jak najwiecej
informacji. Wladajqcy jezykiem polskim szpieg wciqz stara sie by¢ blisko Beja. Grek
spodziewa sie, ze PB mogq przekonac Beja, by faktycznie uszedl do Rzeczypospolitej. Byloby
mu to bardzo na reke, poniewaz potwierdzi jego wersje wydarzen, a ponadto Grek bytby
bardzo szczesliwy, gdyby udato mu sie pojmac Beja w trakcie ucieczki. Dlatego wiele sit
zatrudnia przy Sledzeniu ruchow Beja i obserwacji mozliwych drog ewakuacji.

Jesli PB odnajdq Zebraka, a karczmarz zostanie wziety na tortury i uwieziony, Grek na pewno
postara sie karczmarza usmiercic¢. Lepiej niech PB i Bej pilnie strzegq jedynego swiadka na
swojq korzysc.

9. Wiesci ze stolicy

Trzeciego dnia pobytu PB w palacu przybywa do Beja niespodziewany go$¢ - goniec
suttanski ze Stambutu. Przywozi Bejowi wezwanie do natychmiastowego stawiennictwa
przed obliczem padyszacha 1to wraz z goszczacymi u niego Polakami. A kilka godzin pdzniej
gotab pocztowy od jednego z przyjaciodt ze stolicy przynosi ostrzezenie, ze suttan rozkazat
obstawi¢ drogi z palacu 1 pilnie baczy¢, czy Bej nie bedzie probowal ucieczki - gdy to si¢
stanie, ma by¢ doprowadzony do Stambutu w kajdanach. Spisek najwyrazniej osiagnat swoj
cel.

Zrozpaczony Bej kaze dworowi gotowac si¢ do drogi. Wieczny oportunista, do tego mocno
przesiaknigty wschodnim fatalizmem, nie mysli o ucieczce, lecz pokornie uda si¢ na
spotkanie swego losu. Ma przy tym nadziejg, ze zeznania PB potwierdza jego niewinnos¢,
dlatego nie wypusci ich z rak, nawet jesli wecale nie beda chcieli jecha¢ do sultana. Gracze nie
maja juz wyboru. Jeszcze jeden dzien goraczkowych przygotowan, a potem kilka dni
zmudnej, powolnej, meczacej podrozy w kiebach kurzu. Z wizyta do suttana nie jedzie sig
przeciez bez odpowiedniej asysty 1 bez upominkdéw, zatem Bej podrozuje wlokaca sig¢ w
slimaczym tempie karawana ztozona z dziesiatek wozdw, koni, mutow i wielbladow, z
gwardia piesza 1 konna, z cala rzesza stuzby i potowa haremu. Jako specjalny podarek dla
suttana wiezie dwie pigkne polskie branki, chcac tym samym dowies$¢ lojalnosci wobec nowej
ojczyzny.

Smutny los wiezionych na pohanbienie szlachcianek, ktore licza by¢ moze na pomoc ze
strony Kompanii, zapewne wzruszy co czulszych Panow Braci. Kto wie, czy na tym tle nie
dojdzie do powaznego konfliktu z Iskender-bejem.



Za kulisami:

Suttan zapoznawszy si¢ z dowodami nakazuje Bejowi stawic sie w stolicy, a Grekowi przesyta
nieoficjalne polecenie dopilnowania, by Bej nie uciekl. Grek czynit to juz na wlasnq reke, ale
teraz zdwaja wysitki. Jednoczesnie wierny stronnik Beja rezydujqcy w patacu suttanskim
ostrzega go gotebiem pocztowym o powyzszym zadaniu dla Greka.

Na dwa dni przed planowanym przybyciem Beja Grek zjawia sie juz w patacu suttanskim, aby
odpowiednio podjudzac¢ mtodego a porywczego Osmana.

10. Konstantynopol

Stynna stolica imperium ottomanskiego niewatpliwie wywrze ogromne wrazenie na Polakach.
Ztocone kopuly meczetow, strzeliste minarety, przepigkne ogrody i patace, ludne 1 barwne
bazary, wiszacy w powietrzu ci¢zki zapach kadzidet 1 wonnosci - wszystko to winno
oszotomi¢ 1 zachwyci¢ Panéw Braci. Nie bgda jednak mieli wiele czasu na kontemplacje
widokow, gdy bowiem zamkna si¢ za nimi bramy patacu padyszacha, nie bedzie juz okazji
wyj$cia na miasto. Moze byt to jeden z ostatnich widokow, jakie dane bylo podziwia¢ ich
oczom?

PB zostaja uwigzieni w obszernym, ale ciemnym i wilgotnym lochu. Beja ulokowano gdzie
indziej. Wkrotce otrzymuja polecenie przygotowania si¢ na audiencj¢ u wezyra, gdzie
poprowadza ich janczarowie. Oczywiscie na progu izby postuchan nalezy odegra¢ typowa
polsko-turecka szopke, w ktorej dworzanie przymuszaja gosci do bicia czotem przed
dostojnikiem, a butni szlachcice si¢ przed tym wzbraniaja. Wezyr wypyta ich doktadnie 1
uwaznie wystucha wszystkiego, co maja do powiedzenia, po czym bez komentarza rozkaze
odprowadzi¢ ich z powrotem do wigzienia.

A tu niespodzianka. W lochu czeka na nich szlachcic polski, Hieronim Otwinowski, poset
Rzeczypospolitej do Wysokiej Porty. Pan poset dowiedzial si¢ o bytnosci rodakow w
Stambule 1 przyszedt dowiedzie¢ si¢ czegos$ o ich losach. Obieca wstawi¢ si¢ za nimi do
suttana, jesli bedzie trzeba, bo na razie nie sa w zasadzie o nic oskarzeni. Posetl bedzie ich
rowniez na biezaco informowat o sytuacji. Niestety — jest wrecz fatalna. Otwinowskiego
przyje¢to w Stambule bardzo chfodno. Osman jest wsciekly za dywersje (czytaj: spustoszenia i
grabieze) lisowczykow w Siedmiogrodzie, przez co lennik turecki Bethlen musiat odstapi¢ od
oblezenia Wiednia (tzw. pierwsza odsiecz wiedenska, listopad 1619). Od dawna sytuacje
zadrazniaja tez tupiezcze wyprawy kozackie. Poset zapewnit suttana, ze rabunki juz si¢ nie
powtorza, lecz niewiele to pomogto. Suttan catkiem realnie zamierza wszczaé wojng z
Rzeczpospolita.

Tyle PB moga dowiedzie¢ si¢ od Otwinowskiego. Po dwoch dniach posel przyjdzie ponownie
1 0znajmi, ze suttan wyznaczyt wreszcie audiencj¢ dla Beja, ktoremu do tej pory okazywano
nietaske poprzez ignorowanie jego obecnosci. Za kilka godzin wszystko powinno si¢
rozstrzygnac. Pozostaje tylko czeka¢ na wies¢ o wyroku.

Za kulisami:
Jezeli PB nie zdobyli petnych zeznan karczmarza, nie majq mozliwosci udowodni¢ Grekowi
spisku. Grek dysponuje natomiast nastepujqcymi dowodami na swojq korzysc:

1. pisany rekq Beja list z dopiskiem ksiedza

2. zeznania PB potwierdzajqce autentycznos¢ listu (nawet jesli teraz PB bedq dowodzic,
ze Bej jest niewinng ofiarq spisku, ich stowom nikt nie da wiary, bowiem przebywajqc
z Bejem przez tyle czasu mogli uzgodnic takq witasnie linie obrony)

falszywe zeznania szpiega, ktory skiamie co do tresci pierwszej rozmowy PB z Bejem

4. zeznania niewolnika ustugujqcego podczas tejze rozmowy
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5. zlozone przed wystlannikiem suftanskim zeznanie karczmarza, potwierdzajqce wersje
Greka

6. podarki i pieniqdze otrzymane od Beja (Grek przedstawi przywiezione przez PB zloto
jako bejowe, czyli sultanskie)

Bej nie ma na swojq obrone nic, oprocz przysiegi wltasnej i PB.

Jezeli zas PB majq ze sobq karczmarza, ktory zeznaje, ze za przyjecie i obstuge PB nie ptacit
mu wcale zaden ksiqdz ani czlowiek Beja, tylko zaufany stuga Greka (ten sam, ktory na
polecenie Greka probowat porwa¢ ich podczas snu), spisek jest ewidentny. Wtedy stowa PB i
Beja bedq mialy znacznie wyzszq wartos¢ — i to oni wyjdq z konfrontacji zwyciesko.

11. Zakonczenia

PB nie beda obecni na udzielonym Bejowi postuchaniu. Wyrok na Beja 1 na nich samych
zapadnie bez ich wiedzy. Jezeli PB nie wpadli we wlasciwym czasie na to, aby odszukac
zebraka 1 nie uzyskali decydujacych zeznan karczmarza, wyrok dla Beja moze by¢ tylko jeden
— $mier¢ przez uduszenie. Co do samych PB, poddajemy pod rozwage Starosty nastgpujace
mozliwosct:

1. $mier¢ — bez komentarza

2. galery — przy czym zdecydowanie zalecamy, by skazanie na galery skonczylo si¢
$miercia PB po kilku miesiacach; zbyt czgsto w RPG zsyla sig postacie na galery tylko
po to, zeby stamtad uciekty

3. niewola — sultan moze zostawi¢ PB u siebie badZ przekaza¢ ich w podarunku, np.
Grekowi

4. okup — pan Otwinowski moze wykupi¢ PB za odpowiednio wysoka sumg

5. uniewinnienie — sultan moze okazac taskawos$¢ 1 po wymierzeniu 50 batow pusci¢ PB
wolno

Jezeli za$ gracze wykazali si¢ bystroscia umystu, a Bej zabrat ze soba zardwno Zebraka jak 1
karczmarza, spisek Greka obraca si¢ przeciwko niemu. On bowiem na wlasne nieszczgscie
wezwat do Stambutu zaufanego stuge, ktory byt gtbwnym wykonawca planu. W zaden
sposoOb spiskowiec nie wyprze si¢ stugi, bo obaj sa znani w patacu sultanskim; zreszta Grek
uczynit go juz waznym $wiadkiem w sprawie. A Halef al-Gossarah tego wilasnie shugg wskaze
jako osobg, ktora nie tylko wprowadzata do karczmy niedosztych porywaczy PB (co do
ktorych wystania Grek sam si¢ przyznaje), ale rowniez Sciagneta do Turcji PB za pomoca
listu podpisanego imieniem Beja. Z tego juz jasno wynika fatszerstwo i podstgp, zatem gniew
suttana 1 wielkiego wezyra obroci sig przeciwko Grekowi. Spiskowiec zostanie skazany na
$mier¢, Bej otrzyma znaczng czg$¢ jego majatku, a Panowie Bracia zostana przyjeci przez
samego padyszacha i obdarowani na znak faski pigknie haftowanymi kaftanami. Stracone
pieniadze Bej zwrodci rodzicom z naddatkiem, nie liczac osobnych a kosztownych
upominkow. Nie zapomni tez oczywiscie o jakims ,,drobiazgu” dla kazdego z Pan6w Braci —
pigkny anatolijski kon z bogatym czaprakiem to chyba nie najgorszy pomyst...

12. Final

A wieczorem do komnat Panéw Braci wpada przerazony Otwinowski 1 krzyczy, zeby
natychmiast spieszyli ratowac zycie, bowiem Kozacy podpalili stolicg 1 wsciekty suttan



wszystkim Polakom poucina glowy. Otwinowski w przebraniu Turka wymyka si¢ z palacu i
wieje gdzie oczy poniosa, a PB radzi to samo, zanim spadnie na nich gniew sultanski. W
istocie, z tarasu wida¢ kigby czarnego dymu nad przedmiesciami, a stuzba i zolierze biegaja
tam 1z powrotem bardzo zaaferowani. Jak gracze postapia, zalezy juz od ich Fantazji.
Wiadomo jednak, ze w takiej chwili przebywanie pod bokiem rozgniewanego padyszacha nie
jest rozsadnym pomystem. Najlepiej wzorem Otwinowskiego bra¢ nogi za pas.



